Regulamin 11 edycji
» TURNIEJU DEBAT OKSFORDZKICH O PUCHAR MARSZALKA
WOJEWODZTWA OPOLSKIEGO POSWIECONY 40. ROCZNICY
WPROWADZENIA STANU WOJENNEGO W POLSCE”

§1
1. Celem Turnieju Debat Oksfordzkich, zwanego dalej ,,turniejem”, jest edukacja historyczna
z wykorzystaniem formy debaty oksfordzkiej wraz ze wszystkimi obowigzujacymi w niej
zasadami oraz zwyczajami.

2. W rym roku celem II edycji turnieju bgdzie upamigtnienie 40. rocznicy wprowadzenia stanu
wojennego w Polsce.

§2
Postanowienia ogdlne

1. Organizatorami turnieju sg: Stowarzyszenie Edukacyjne Mickiewicz, Zespot Szkot
Ogodlnoksztatcacych im. A. Mickiewicza, zwani dalej ,,Organizatorami”, z siedzibg w
Kluczborku, ul. Mickiewicza 10.

2. Wspotorganizatorem turnieju jest Instytut Slaski z siedzibg w Opolu.

3. Wydarzenie zostanie zorganizowanie dzigki wsparciu finansowanemu Urzedu
Marszatkowskiego w Opolu.

4. Turniej jest jednoetapowy.
5. Turniej odbedzie si¢ 2 czerwca w Urzgdzie Marszatkowskim w Opolu w godz. 9.00-16.00.

6. Koordynatorzy turnieju poinformuja zgloszone druzyny za posrednictwem poczty
elektronicznej na stronie internetowej Organizatora zsokluczbork.pl o zakwalifikowaniu si¢
druzyn do turnieju.

7. Koordynatorami turnieju s3:
1) Krystyna Btazewska - dyrektor ZSO w Kluczborku;
e-mail: k.blazewska@zso.kluczbork.pl; tel. 660 377 644,
2) Piotr Ostrowski - nauczyciel historii i wos;
e-mail: postrowski@zsokluczbork.pl; tel. 606 977 887.
§3
Zasady zgloszenia do turnieju

1. Zglaszanie druzyn trwa do dnia 21 kwietnia 2022 r. do p6inocy. Zgloszenia odbywaja si¢ za
pomocg formularza Forms w linku https://forms.office.com/r/mZy0d6aNYS

2. W turnieju moga bra¢ udzial uczniowie liceow ogolnoksztalcacych z wojewddztwa
opolskiego w sktadzie 4-osobowym (4 moéwcow) oraz 1 méwca rezerwowy pod opieka
nauczyciela.

3. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest zapoznanie si¢ z postanowieniami niniejszego

regulaminu oraz z klauzulg informacyjng o przetwarzaniu danych osobowych, ich akceptacja
poprzez zaznaczenie TAK na formularzu zgtoszeniowym Forms w linku podanym w paragrafie


https://forms.office.com/r/mZy0d6aNYS
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4. W przypadku uczestnika niepetnoletniego, nauczyciel/opiekun druzyny pozyskuje zgode
rodzicow/opiekunow na przetwarzanie danych osobowych (Zatacznik nr 1), a w przypadku
pelnoletniego uczestnika zgodg na przetwarzanie danych osobowych uczen podpisuje sam
(Zatacznik nr 2) oraz zgode na wykorzystanie wizerunku (Zatgcznik nr 3) i przechowuje ja
w swojej dokumentacji zadania.
5. Organizator zbiera w formularzu zgtoszeniowym nastepujace dane:

1) pelna, oficjalng nazwe szkoty, ktéra druzyna bedzie reprezentowac,

2) imi¢ 1 nazwisko nauczyciela/opiekuna,

3) adres email i numer kontaktowy nauczyciela/opiekuna druzyny

4) telefon kontaktowy szkoty,

5) imi¢ i nazwisko cztonkéw druzyny

6) o$wiadczanie o zapoznaniu si¢ z regulaminem Turnieju,

7) zgodg¢ nauczyciela/opiekuna na przetwarzanie danych na potrzeby zrealizowania tego
zadania,

8) potwierdzenie o posiadaniu zgdd rodzicow/opiekunow na udzial niepenoletnich
ucznidow oraz zgod petnoletnich ucznidéw w Turnieju.

§4

Ogolne zasady uczestnictwa
1. W turnieju biorg udziat 4 druzyny.
2. Jedna druzyna moze reprezentowac tylko jedng szkote.
3. O uczestnictwie w turnieju decyduje kolejnos$¢ zgloszen.
4. Koordynator turnieju moze, w uzasadnionych przypadkach, wyrazi¢ zgod¢ na udzial dwoch
druzyn z jednej szkoty.
5. O wycofaniu druzyny z rozgrywek nalezy poinformowa¢ koordynatora najpdzniej na dwa
dni przed dniem turniejem do godz. 15.00.

6. O zakwalifikowaniu si¢ do turnieju zglaszajacy zostang powiadomieni mailowo w dniu
22 kwietnia 2022.

7. Uczestnicy przygotowuja 4 tezy, ktore zostang podane do wiadomos$ci na poczatku maja
2022 r.

§5
Przebieg Turnieju i zasady debaty
1. Rywalizacja odbywa si¢ systemem ,,kazdy z kazdym”.
2. Kazda debata toczy si¢ wokot ustalonej wcezesniej tezy, ktorej broni strona Propozycii,
a ktora probuje obali¢ strona Opozycji.
3. O wystagpieniu druzyny ,,za” lub ,,przeciw” tezie decyduje losowanie przeprowadzone przez
organizatorow 15 minut przed rozpoczeciem debaty.

4. Debate prowadzi marszatek debaty. Marszatek moze by¢ jednoczes$nie ekspertem.



5. Debate rozpoczyna pierwszy mowca strony Propozycji. Nastepnie glos zabiera pierwszy
mowca strony Opozycji. Dalej glos zabieraja na przemian kolejni moéwcy Propozycji
i Opozyciji.

6. Mowcy majg do dyspozycji 4 minuty na wygloszenie swojego przemoéwienia.

7. W czasie przemowien moéwcy moga zglasza¢ pytania lub informacje do wystapienia
cztonkéw druzyny przeciwnej. Che¢é zadania pytania lub podania informacji nalezy
zasygnalizowac podniesieniem r¢ki. Mowca powinien zawsze okresli¢, czy zadaje pytanie czy
podaje informacje.

Ostatnie 30 s wystapienia jest czasem chronionym i w tym czasie mowcy nie maja obowiazku
przyjmowania pytan/informacji.

8. Kazda z druzyn w trakcie debaty moze skorzysta¢ z ad vocem wedtug nast¢pujacych zasad:

1) Kazdej druzynie przystuguje jedno ad vocem w trakcie debaty (dodatkowe kontr-
wystapienie odbywajace si¢ poza normalng kolejnoscig przemawiania);

2) W trakcie wystgpienia mowcy, cztonek druzyny przeciwnej moze zglosi¢ — poprzez
podniesienie odpowiedniej karty — odnoszace si¢ do tresci wystgpienia moéwcy ad vocem;

3) Marszatek udziela glosu cztonkowi druzyny przeciwnej zglaszajacemu ad vocem
bezposrednio po zakonczeniu wystapienia, w trakcie ktdrego je zgtoszono;

4) Czas ad vocem nie moze przekroczy¢ | minuty;
5) Dopuszczalne jest zgloszenie ad vocem do ad vocem;
6) Niedopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem:

a) przez cztonka druzyny, ktory ma wygtasza¢ mowe nastgpujaca bezposrednio po
mowie, w trakcie ktorej zgltaszane jest ad vocem,

b) do wystapienia ostatniego mowcy kazdej ze stron.

9. W trakcie debaty zabronione jest korzystanie z urzadzen telekomunikacyjnych
I audiowizualnych w celach innych niz mierzenie czasu mow.

10. Uzywanie w trakcie debaty stow wulgarnych, tresci rasistowskich lub argumentow ad
personam jest zabronione moze skutkowa¢ nawet dyskwalifikacjg catej druzyny.

11. Przygotowanie do debaty begdzie odbywato si¢ w odrgbnych pokojach. Pokoje wyznacza
marszalek i sekretarz debaty.

12. Uczestnik nie moze czyta¢ przygotowanego wczesniej tekstu wypowiedzi. Dopuszczalne
s jedynie wtasne notatki sporzadzane w czasie trwania debaty, badz bezposrednio przed nia.

13. Juror zobowigzany jest do wystuchania i ocenienia debaty w czasie jej trwania.

14. Juror wypehia kart¢ ocen w trakcie debaty oraz przekazuje ja niezwlocznie marszatkowi
W sposob umozliwiajacy mu ogloszenie wyniku rozgrywki.

15. W trakcie trwania rozgrywki przynajmniej jeden Juror zobowigzany jest do wygloszenia
komentarza dotyczacego merytorycznej wypowiedzi uczestnikow.

16. Pomiedzy zakonczeniem jednego etapu debaty a rozpoczeciem drugiego etapu nalezy
uwzgledni¢ 20-minutowg przerwe.

17. Marszatek wykonuje obowigzki wskazane w regulaminie i1 przekazuje protokot
organizatorowi najpézniej dwa dni po zakonczonych rozgrywkach.



18. Marszalek z pomocg sekretarza czuwa nad technicznym przebiegiem debaty.
§6
Zasady oceniania debaty
1. Debata jest ocenia przez minimum 3 jurorow wedlug ustalonej wczesniej karty ocen.

2. O zwycigstwie w debacie decyduje werdykt Komisji Juroréow z uwzglednieniem punktow
eksperckich.

3. Kazdy mowca moze zdoby¢ 22 punkty (struktura wystapienia (0-5 pkt), komunikacja
werbalna (0-5 pkt), komunikacja niewerbalna (0-5 pkt), rola (0-5 pkt), pytania (0-2 pkt).
Dodatkowo druzyna jako zesp6t moze zdoby¢ 20 punktow (linia argumentacyjna druzyny (0—
10 pkt), kontrargumentacja (0—10 pkt). Lacznie druzyna moze zdoby¢ 108 punktéw od kazdego
Z jurorow.

4. Wystapienia méwcow powinny by¢ samodzielnymi wypowiedziami, bez odczytywania z
kartki (nie dotyczy cytatow). W przypadku czytania przez mowce z kartki oceng tresci jego
wypowiedzi kazdy z juroréw dzieli przez 2 i przyznaje tylko te potowg punktow.

5. Od punktéw przyznanych przez kazdego z jurorow odejmowane sa punkty eksperckie za
uzycie argument ad personam, za rozmowe¢ lub niestosowne zachowanie, za przedtuzenie
wystapienia, nieprzyjecie pytania lub informacji.

6. Za wygrang debate druzyna otrzymuje 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

§7
Nagrody
1. W turnieju zostang wylonione druzyny: pierwszego miejsca, drugiego miejsca, trzeciego
miejsca i czwartego miejsca na podstawie przyznanych przez juroréw punktow.
2. Kazdy uczestnik druzyny otrzymuje indywidualny dyplom.
3. Wszystkie druzyny otrzymuja pamiatkowe statuetki.
4. Nauczyciele/opiekunowie oraz uczestnicy otrzymuja nagrody w postaci voucherow.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wyroznienia i nagrodzenia w kategorii Najlepszy Mdowca.

§8
Zezwolenie na rozpowszechnienie wizerunku

1. Uczestnik turnieju, akceptujac regulamin zezwala na nieodptatne wykorzystanie przez
Organizatora swojego wizerunku zarejestrowanego w trakcie turnieju, a takze danych
osobowych udostgpnionych w celu uczestnictwa w konkursie. Celem wykorzystania danych
osobowych jest publikowanie przebiegu i promocja konkursu w materiatach utrwalonych
podczas turnieju przez organizatora na stronach internetowych organizatora, w mediach i
oficjalnych profilach spolecznosciowych organizatora, radiu, prasie i telewizji oraz w
materiatach naukowych i edukacyjnych w ramach realizacji misji edukacyjnej organizatora, z
zastrzezeniem ust. 2.

2. Uczestnik turnieju, a w przypadku osoby niepetnoletniej rodzic/opiekun prawny wyraza
zgode na publikacje imienia i nazwiska oraz wizerunku laureata w zwigzku z zamieszczeniem
relacji z przebiegu turnieju i wreczania nagrod na stronach internetowych organizatora, w
mediach 1 oficjalnych profilach spoteczno$ciowych organizatora, radiu, prasie i telewizji,



poprzez zaznaczenie na formularzu w zgloszeniowym w rubryce: wyrazenie zgody.
§9
Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie.
Wszelkie dokonane przez Organizatora zmiany regulaminu staja si¢ obowigzujace po
opublikowaniu ich na stronie internetowej Organizatora.

2. Decyzje Komisji Jurorow sa ostateczne i nie podlegaja weryfikacji lub zaskarzeniu.

3. W zakresie nieuregulowanym w regulaminie stosuje si¢ powszechnie obowigzujace przepisy
prawa polskiego.

4. Zadanie zaprzestania przetwarzania danych osobowych jest rownoznaczne z rezygnacja z
udzialu w turnieju.

7. Po podliczeniu gloséw do wiadomos$ci podawany jest werdykt juroréw.



